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Oprogramowanie COBAEX oparte jest na 3 warstwach:
ÅWarstwa Platformy (niebieska)
ÅWarstwa zainstalowanych Aplikacji Standardowych (czerwone)
ÅWarstwa DostosowaŒ aplikacji i platformy do wymagaŒ Klienta (zielone)
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W ramach Platformy (BIN) zdefiniowane sŃ takie elementy systemu jak:
ÅMechanizmy zarzŃdzania uŨytkownikami wszystkich aplikacji ïw tym zarzŃdzanie 
profilami dostňpu do funkcji systemu oraz zarzŃdzanie modelem organizacyjnym 
determinujŃcym dostňp do danych w ramach systemu
ÅPodstawowe obiekty biznesowe ïtakie jak Klient, Osoba kontaktowa, Adres, 
Telefon itp. oraz sğowniki (mechanizmy zarzŃdzania danymi sğownikowymi ïjedno - i 
wielopoziomowymi)
ÅPodstawowe procesy biznesowe ïimplementacja mechanizm·w przepğywu 
status·w, przepğywu dokument·w (dokumenty follow -up), wewnňtrzna komunikacja 
itp.
ÅZarzŃdzanie podstawowym interfejsem uŨytkownika ïmechanizmy generowania i 
kontroli interfejsu aplikacji
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W ramach Aplikacji Standardowych (APP) zaimplementowane sŃ podstawowe, 
standardowe procesy i obiekty biznesowe, na kt·rych te aplikacje pracujŃ.
Obiekty biznesowe zaimplementowane w aplikacjach mogŃ zar·wno dziedziczyĺ 
(pochodziĺ od) obiekt·w zdefiniowanych na poziomie Platformy rozszerzajŃc ich 
moŨliwoŜci, jak i mogŃ stanowiĺ nowe, niezaleŨne obiekty. Zalecanym jest jednak, 
aby kaŨdy obiekt biznesowy zdefiniowany w systemie pochodziğ od obiektu 
BIN_LIB_BizObject zdefiniowanego na poziomie Platformy i bňdŃcego wzorcem dla 
obiekt·w biznesowych w ramach systemu.
Procesy realizowane przez poszczeg·lne aplikacje mogŃ stanowiĺ zar·wno nowe 
procesy biznesowe, jak i mogŃ wykorzystywaĺ odpowiednio zmodyfikowane pod 
kŃtem wymagaŒ aplikacji procesy zdefiniowane na poziomie Platformy.
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Warstwa dostosowaŒ (CST) pozwala namodyfikacjň lub rozszerzenie funkcjonalnoŜci 
zar·wno obiekt·w i proces·w zdefiniowanych na poziomie Aplikacji Standardowych, 
jak i na poziomie Platformy. W szczeg·lnoŜci warstwa ta pozwala na kompletnŃ 
zmianň lub nawet wyğŃczenie pewnych funkcji ïw tym tych zaimplementowanych na 
poziomie Aplikacji Standardowych jak i Platformy.
Istotnym jest fakt, Ũe usuniňcie DostosowaŒ (fizyczne wykasowanie odpowiednich 
plik·w i obiekt·w bazy danych) spowoduje powr·t systemu do pracy w spos·b 
standardowy.
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Podczas gdy Platforma i Aplikacje Standardowe przekazywane sŃ w formie 
zamkniňtegokodu (szyfrowanie za pomocŃ oprogramowania Zend Guard ), 
Dostosowania przekazywane sŃ Klientowi w formie kodu otwartego z peğnym prawem 
do jego modyfikacji. 
Modyfikacja na poziomie DostosowaŒ nie powoduje utraty gwarancji na Platformň i 
Aplikacje Standardowe.
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Od strony technicznej oprogramowanie COBAEX oparte jest o bazň danych 
PostgreSQL (www.postgresql.com ) oraz jňzyk programowania PHP (www.php.net ).
W ramach bazy danych kaŨda z warstw jak i kaŨda z aplikacji posiada wğasny 
schemat, przy czym poszczeg·lne tablice wykorzystujŃ mechanizmy dziedziczenia i 
wsp·ğdzielenia danych.
Serwer aplikacyjny realizujŃcy logikň biznesowŃ rozwiŃzania, napisany z uŨyciem 
jňzyka PHP korzysta z mechanizm·w abstrakcyjnego dostňpu do bazy danych 
dostarczanych przez Zend Framework ( framework.zend.com ). JednoczeŜnie na 
poziomie samych plik·w wystňpuje peğna separacja poszczeg·lnych warstw aplikacji 
(BIN/APP/CST) oraz odseparowanie bibliotek zewnňtrznych.
Interfejs uŨytkownika, realizowany cağkowicie przez przeglŃdarkň internetowŃ, opiera 
siň na bibliotece ExtJS (www.extjs.com ). Komunikacja pomiňdzy interfejsem a 
serwerem aplikacyjnym odbywa siň z wykorzystaniem ustandaryzowanych 
komunikat·w XML. System posiada wğasny mechanizm tworzenia interfejsu 
uŨytkownika na podstawie wewnňtrznego mechanizmu kompilowanych szablon·w. 
Ponadto system pozwala na budowanie dowolnych, r·wnorzňdnych interfejs·w 
uŨytkownika w innych technologiach (Flash , Flex i inne).
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